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ブリッジメイト　TDメモ　(第2版） 

0）各プレイヤーに 

プレイ中に、各プレイヤーはブリッジメイトでそのラウンドのスコアを確認できます。TDが呼ば
れたときもその機能を使えば、そのラウンドで入力されたスコアが判ります。 

SCORESの下のボタンを押せば、右のような画面が出てきます。これで入力されたデータが判り
ます。CORRECの下のボタンを押せば、取り消すボード番号を聞かれて、プレイヤー自身で再入
力して訂正が出来ます。訂正には「ACCEPT」が必要です。ただし、この機能は、BCSで
「Alllow players to erase scores」を有効にしておく必要があります。 
これを使えば、ブリッジメイトに関するTDコールのほとんどは必要なくなるでしょう。 
そのためには、TDコールされたら、この機能の使い方を見せながら、プレイヤーに教える必要が
あるでしょう。 

1）TDコールされたら 

ブリッジメイトに関する事でTDコールされたら、TD Menuを使って対処します。 

TDMEMUの下のボタンを押せば、右の画面がでます。4桁のTD PINを入力します。 
PINは「0000」です。 

そうすると、TD MENUが出てきます。2ページ分あります。▼の下のボタンで2ページ目へ、▲
の下のボタンで1ページに戻ります。 
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BACKの下のボタンを押せば、TDメニューから抜けて、通常のモードになります。 

2）TDメニュー 

メニューの選択は、該当するメニューの数字をテンキーで入れます。そのページを表示する必要は
ありません。 

1：調整スコアの入力　「4」が40％　「5」が50％　「6」が60％になります。 
2：入力済みスコアの一覧　何が入力されたかが判ります 
3：入力済みスコアの消去　ボード番号を指定してひとつずつ消去できます。 
4：当該ブッリジメイトのテーブル情報やラウンド情報がでます。 
5：当該ラウンドでまだ未入力のボード番号がでます。 
6：当該ラウンドの再確認　0）と同じ事が出来ます。 
7：ハンドレコード関連　これはブリッジメイトでハンドレコード作成に、いつも使っているメ
ニューです。サブメニューは、1：一覧、2：入力、3：消去　です。 
0：ブリッジメイトのリセット 
-＋：画面のコントラストの調整 
RESEND：下のボタンを押せば、入力データが再度サーバーに送信されます。 

通常使うのは、2と3です。 
不必要なボードのスコアを消去して、再入力をプレイヤーに依頼します。 
これも0）が広まれば不要になります。 

3）SETUPメニュー 

ブリッジメイトの新規購入時および複数セクション関
連で使用します、 
SETUPの下のボタンを押します。 

PINは「749」もしくは「769」です。 
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デフォルトの設定は、以下の通りです。 
 

新規購入時の変更箇所は以下の通りです。 

1）REGIONはJAPANにします。 
2）CHANNELは、「0」である事を確認します。 

複数セクションにする場合、あるいは複数セクションから単独セクションに戻す場合。 

1）SECTION 
「SECTION：」の所へ矢印キーでカーソルを動かします。そして「＋ー」キーでAからZを表示さ
せ、指定のセクションを選んで、OKボタンです。 

2）TABLE 
「TABLE：」の所へ矢印キーでカーソルを動かします。そしてテンキーで1～512を入力し、OK
ボタンです。 

これらの変更が対象になるのは、ブリッジメイト番号A5～A8がその対象になります。 

以上

ブリッジメイトの
番号 セクションID テーブル番号 備考 IMP戦以外の設定

A1 A 1

A2 A 2

B1 B 1 6テーブルのみ必要 A5

B2 B 2 6テーブルのみ必要 A6

C1 C 1 A7

C2 C 2 A8
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